Tytut projektu wspoétpracy: "Mobilna aplikacja turystyczna” innowacyjnym sposobem promocji
obszaru LSR

Partnerzy projektu:

LGD Szanse Bezdrozy Gmin Powiatu Goleniowskiego
Stowarzyszenie , Lider Pojezierza"

Stowarzyszenie Lokalna Grupa Dziatania ,,Partnerstwo Drawy z Liderem Wateckim”
Stowarzyszenie ,,WIR"- Wiejska Inicjatywa Rozwoju
Stowarzyszenie LGD ,Brama Lubuska”

Stowarzyszenie "Lokalna Grupa Dziatania - Grupa tuzycka"
,,Zielona Dolina Odry i Warty"

,Lokalna Grupa Dziatania Zielone Swiatio"

9. Stowarzyszenie- Lokalna Grupa Dziatania Miedzy Odrg a Bobrem
10. Stowarzyszenie Lokalna Grupa Dziatania Regionu Kozta

11. Lokalna Grupa Dziatania KOLD

12. Stowarzyszenie Kraina Lasow i Jezior - Lokalna Grupa Dziatania
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Uzasadnienie realizac;ji:

Projekt polega na stworzeniu aplikacji mobilnej prezentujgcej atrakcje oraz obiekty bedace dziedzictwem
lokalnym, wazne z punktu widzenia turystycznego. Produkt, ktéry powstanie w wyniku realizacji operacii
bedzie prezentowat m.in. zasoby lokalnego dziedzictwa kultury, materialnego i niematerialnego (m.in.
zabytki, budowle, muzea, o$rodku kultury), dziedzictwa naturalnego (m.in. pomniki przyrody, obszary
chronione, szlaki turystyczne). Promowanie obszaru za posrednictwem aplikacji oraz jego promocja
umozliwig poznanie go nie tylko przez studiowanie poszczegdinych, opisanych miejsc, ale réwniez
poprzez aktywny udziat w grach terenowych i geocachingu, co wptynie na zwigkszenie konkurencyjnosci
regionu, ktory zdobedzie nowy produkt stuzacy promociji. W aplikacji zostang umieszczone informacje nt.
miejsc zwigzanych z lokalnym rzemiostem oraz lokalnymi produktami i ustugami, a takze miejsc
zwigzanych z lokalng przedsiebiorczo$cig, np. w postaci umieszczenia w poblizu atrakcyjnego z punktu
widzenia turystycznego miejsca kesza prowadzacego do miejsca zwigzanego z rzemiostem,
przetworstwem, ustugg pozwoli na realizacje dziatan w zakresie ksztattowania postaw przedsigbiorczych,
innowacyjnych, a takze proekologicznych.

Opis operacji:

Planowana operacja przewiduje, iz stworzone zostang warunki umozliwiajgce tworzenie miejsc pracy
dotyczace m.in. branzy turystycznej, w tym lokalnych produktdw, ustug i lokalnej przedsiebiorczosci,
poprzez zainicjowanie wspotpracy wsrdd lokalnych przedsigbiorcdw lub wypromowanie produktu lub
ustugi. Kazdy z zamieszczonych w aplikaciji przedsiebiorca, osoba oferujgca lokalne produkty lub ustugi,
rekodzielnik zdobedzie doskonate narzedzie promocji w postaci portalu www oraz aplikacji mobilnej z
elementami grywalizacji. Umiejscowienie poszczegdlnych miejsc, zwigzanych z dziatalno$cig w poblizu
znajdujacych sie w aplikacji szlakéw turystycznych, points of interest, gier terenowych czy keszy oraz
idacy za nimi wzrost ruchu turystycznego moze w konsekwencji prowadzi¢ do koniecznosci stworzenia
miejsca pracy ze wzgledu na wzrost popytu na ustugi i produkty i idaca za tym konieczno$¢ zwiekszenia
produkcji poprzez zatrudnienie dodatkowych oséb. Z drugiej za$ strony obecnos¢ narzedzia promocii



powstatego w ramach operacji moze zacheci¢ osoby nieprowadzace dziatalnoSci gospodarczej do je;
zatozenia. Informacje o takiej mozliwosci bedg przekazywane przez poszczegdlne LGD podczas
zaplanowanych spotkan i wydarzeniach, podczas ktorych rozdawane bedg gadzety promocyjne
zwigkszajace i utrwalajgce Swiadomos¢ marki.

Aplikacja bedzie wykonana w jezyku polskim, niemieckim i angielskim. Celem aplikacji jest dostarczenie
uzytkownikom praktycznych informacji i narzedzi, z ktérych mozna skorzysta¢ za pomocq urzadzenia
mobilnego oraz promocja obszaru, w tym produktow lub ustug lokalnych oraz lokalnej przedsiebiorczosSci.
W ramach projektu zaplanowano réwniez opracowanie i wydanie materiatdw promocyjnych w postaci:
gadzetéw, materiatdbw drukowanych (broszury, mapy, gry planszowe), magneséw, multimediow oraz
promocje podczas wydarzen organizowanych na obszarze oddziatywania poszczegéinych Lokalnych
Strategii Rozwoju. Aplikacja bedzie promowana, m.in. w mediach spoteczno$ciowych, takze za pomocg
przygotowanego materiatu wideo, jak réwniez w sposdb praktyczny podczas spotkan z mieszkaricami
obszaru LGD, jako jedna z form aktywnego wypoczynku promujacego zdrowy styl zycia. Poprzez
zorganizowanie systemu monitorowania uzytkownikow aplikacji: uczestnicy korzystajacy z aplikacii
podczas pokonywania gry terenowej bedg uzyskiwali punkty za wykonanie poszczegdlnych zadan
sktadajacy sie na gre, a nastepnie zostang uszeregowani w rankingu wedtug ilosci punktow (ilosci
zakonczonych gier) i czasu przebycia gry (gier). Tak wygenerowany ranking bedzie podstawg przyznania
nagrdd za zaangazowanie i aktywne korzystanie z mozliwosci aplikacii, a jednoczes$nie bedzie doskonatg
zachetg i motywacjg, a takze sposobem promocji. Na zakonczenie projektu zostanie zorganizowanie
konferencja potaczona z prezentacjg mozliwosci aplikacji i przeprowadzeniem gry terenowej, w ktére;
udziat wezma uczestnicy konferencii.

Przewidywane rezultaty Projektu

1. Liczba zrealizowanych projektéw wspdtpracy, w tym projektow wspotpracy miedzynarodowej - 1
. Liczba LGD uczestniczacych w projektach wspdtpracy — 12

. Liczba aplikacji mobilnych — 1

. Liczba portali www — 1

. Liczba panoram sferycznych - 12

. Liczba opisanych punktéw POl - 3111

. Liczba tras turystycznych — 135
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. Kilometréw tras turystycznych — 3793

9. Liczba opiséw w postaci audio — 103

10. Liczba opracowanych gier terenowych — 78
11. Liczba keszy umieszczonych w terenie — 320
12. Liczba wydanych rodzajow gadzetéw — 4

13. Liczba wydanych materiatéw drukowanych — 3

14. Liczba materiatow wideo — 1



15. Liczba przeprowadzonych konkurséw - 12



